http://photoshoptutorials.ws/photoshop-tutorials/photo-manipulation/make-a-story-book-come-to-
life-in-photoshop.html

Sprookjesboek

Stap 1 — Nieuwe afbeelding

Breedte = 3000 pixels ; hoogte = 3000 pixels ; 300 dpi ; RGB ; Transparant

New

Marne: ’ Untitled-1 | oK
Preset: ! Custom M‘ ' T Cancel
width: | 3000 || pixels \:” | SavePreset.,
Height: | 3000 || pixels B Delete Praset
Resolution: | 300 H pixelsfinch m‘
Color Mode: | RGE Calor |~ ’ 8 bit M
l T t ‘ Image Size:
Background Contents: | Transparen u iy

4 Advanced -

Calor Profie: | Working RGB: sRGB [EC619662.1 |7

Pixel Aspect Ratio: ’ Square m‘ ‘
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Stap 2 — Achtergrond maken
Vooral de lucht en de tafel zullen we klaarmaken.
Open afbeelding ‘achtergrond’. We hebben enkel de lucht nodig, Rechthoekige selectie maken (M):

Selection area
created using the
Rectangular
Marquee tool.

Kopieer en plak naar je 3000x3000 canvas. De afbeelding is nogal klein voor dit canvas.
Grootte aanpassen met Vrije Transformatie (Ctrl + T). Zie werkwijze hieronder.

(-
C

T {1

Drag this square
up to this point to
scale our image
to this level.

Open daarna de oranje zonsondergang, we gebruiken die om vorige lucht te versterken.
Rechthoekige selectie maken (M) en de lucht selecteren, sleep naar je werkdocument.
Lucht weer transformeren (Ctrl + T) zoals in voorbeeld hieronder:
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Wijzig laagdekking in 70%.

Hatihns

- .‘ aciy:

I 70% lg'

[Normal
Lock: [ &+ & Fill: 100%] y_l

[ S |

Als je goed Kijkt zie je wolken van de eerste luchtlaag doorschijnen, we zullen daarom dit deel
moeten helder maken. We gebruiken daarvoor het penseel.

That
doesn't
look nice.

Nieuwe laag (Ctrl + Shift + N), geef als naam ‘lichter’. Laag tussen beide wolkenlagen plaatsen.
Selecteer het Penseel (B): grootte = 1000 px Hardheid = 15% ; dekking = 100% ; stroom = 100%.
Voorgrondkleur = wit, achtergrondkleur = zwart
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; H;JHGSSI | nae

Master Diameter » m
3 - 4 The Foreground Color.
2 The Background Color.

The Background Color.

Brush Hardness Slider

1 3 5
- ® ®
3 13 8 |+

Schilder met een wit penseel over de delen die hieronder met rood omkringd zijn:

Use the
Brush tool
within the
highlighted
region.

The result of painting
white over the
highlighted region.

Nu nog de tafel toevoegen. Open afbeelding met hout structuur en sleep naar je canvas.
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Move this
square to this
point to
increase the
size of the
table texture.

We groeperen nu de lagen. Selecteren en klik Ctrl + G. Noem de groep ‘Background’.
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® Layer 7

— the layer window, to
- view the layers,

sé-.}@b__lij R

After pressing Ctrl/Cmd
+ G, the layers would
be within a group.

This button indicates
that the layers are
hidden from view on

left-click on this button.

x

Layers Channels WPaths S " ()

|Pass Through [ 7] Opacity: | 100% | » |

Lock: ] v+ & | 3

. 88 background

Stap 3 — Boek maken

Open afbeelding met Boek. Boek uitselecteren met Veelhoeklasso of Magnetische Lasso Tool (L):

p Lasso Tool

" Sjﬂ Polygonal Lasso Tool

§ Magnetic Lasso Tool

4 4

:4:;},4
4

Click on
this tool.

Left-click
on this tool
to bring up
the Lasso

tool menu.

Klik en sleep met muis rond boek tot je weer het beginpunt bekomen hebt.

- -

Using the Polygonal lasso
tool (L), drag a selection
area around the book.

Sleep het boek naar je werkdocument (of kopieer en plak als nieuwe laag), naam laag = boek.

Laj il TS - 10)

9 v | background

= 9 0O & 0 &5 W@
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Met Vrije Transformatie (Ctrl + T) grootte boek aanpassen:

b

1. Move the highlighted
square to the direction
indicated by the arrow.

3. Move the
| highlighted
square to

the right.

highlighted
square down.

boek'.

[5 book shadow
v.'.

1 _TrE=s=1l !
=60 e o a 3

Penseel selecteren (B), voorgrondkleur = zwart, penseelgrootte = 1300 px ; Hardheid = 0% ;
dekking = 15% ; stroom = 100%

Nog eens laag 'schaduw boek' selecteren, schilder nu schaduw op de hieronder met rood omrande
delen:
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highlighted
regions.

after

applying
the Brush
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Met Doordrukken gereedschap (O) kan je delen van het boek donkerder maken. Laag boek
selecteren - Grootte penseel = 400 px ; bereik : Middentonen : belichting = 25%

= ) e bodge Tool o
m & Burn Tool (o]
3 Q Sponge Tool  ©

Click to bring up the menu.
Left-click on the Burn tool.

: Apply the
Burn tool on
this region.
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Het boek nog verder donker maken. Nieuwe laag (Ctrl + Shift + N) = donker boek. Laag staat
bovenaan in het lagenpalet boven alle reeds bestaande lagen. Penseel selecteren (B):

grootte = 300 px ; Hardheid = 0% ; dekking = 15% ; stroom = 100% ; kleur = zwart

Schilder met je penseel binnen de hieronder met rood omrande delen:

———

A Apply the
Brush tool
within the
highlighted
regions.
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Stap 4 — Gras op het open boek

Open afbeelding met gras, rechthoekige selectie maken (M), selectie naar je werkdocument
overbrengen, met Vrije Transformatie (Ctrl + T) grootte aanpassen. Naam laag = 'gras’.
Dekking laag = 40%

Activate the Rectangular
Marquee tool and use it to
create the selection helow.

Transform
the grass

layer and
scale it to
this position.
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The layer:
grass seen in

an Opacity of
40%.

Breng laagdekking graslaag tijdelijk op 20%, inzoomen op 400%, boek selecteren, op laag met gras
klik je Ctrl + J om de selectie op een nieuwe laag te kopiéren.

Daarna laagdekking weer op 100% zetten. Oogje uit originele laag.
: T

Apply the Polygonal Lasso tool in the manner
shown below and when you're done, press
Ctrl/Cmd + J to duplicate the selected area.

Increase the zoom 3
. -
level to this amount. =
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The duplicated
area from the
image above.

Left-click the eye to
remove the visibility
of this layer.

- (:) E Layer 10

“Channels MPaths N. 7 )

|___'| Opactty |20% lz I

Fill:| 100% »I

= 60 6 o & &

“channels WPaths N

'j Layers

I Normal

Lock: Dﬂ"l" a

Revert the Opacity
back to 100%.

B” Opacity:

®

We zullen het gras wat vervormen om het beter te laten overgaan in het boek.

We gebruiken Filter > Uitvloeien (Shift + Ctrl + X). Klik het gereedschap Vooruit verdraaien aan:
Forward Warp tool (W) :

Penseelgrootte = 344
Penseeldichtheid = 50
Penseeldruk = 100
Penseelsnelheid = 80
Turbulente Jitter = 50

Modus recontrueren = omkeren

it Load

Cancel

| | Save Mesk

Tool Options

Brush Size: - )

Brush Density: (S0 [+ )

Brush Pressure: | 100 EI )

BrushRate: |©0 |« | )

Turbulent Jitter: |~ ,v;l >)

Stylus Press

Reconstruct Mode: | = ool

ure

Reconstruct Options

Mode: ‘\LRevert
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Best inzoomen op 25% of hoger. VVolg met je penseel de rode pijlen als je verdraaid.

After using the
Forward Warp
tool, the grass
Using the Forward Warp tool, should be

warp the images according to similar to the
the direction of the arrows. image bhelow:

Het licht op het gras aanpassen, lichter en donkerder maken.
Gebruik Doordrukken gereedschap: penseelgrootte = 300 px ; bereik = Middentonen ;
belichting = 25% ; schilderen op de hieronder aangeduide delen:
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En dt is het bekomen resultaat:

Nog meer schilderen met Q@rdrukken gereedschap (O), volg de gele pijl:

Apply the Burn tool
on the direction of
the yellow line.
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Stap 5 — Weq toevoegen

Op het gras veld voegen we een smal pad toe. Afbeelding openen en de weg uitselecteren.

Use the
Polygonal
Lasso tool to
draw a
selection
area around

the dirt road.

Selectie overbrengen naar je werkdocument. Je bekomt een nieuwe laag, naam = ‘weg'.
Transformeer (Ctrl + T), verdraai (Transformatie - Verdraaien). Volg onderstaande instructies.

Sprookjeshoek - blz 16 Vertaling Gr



Move the points within the circle to the
direction of the arrows.

Bekomen resultaat:
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De randen zachtjes wegvegen, gebruik Gum (E) (of voeg laagmasker toe!):
Penseelgrootte = 100 px ; Hardheid = 100% ; dekking = 100% ; stroom = 100%
Goed inzoomen:

i s

R v - | Eraser
Ty s on the

Ook hier weer de randen van de weg donkerder maken met Doordrukken gereedschap (O) :
Penseelgrootte = 200 px ; Hardheid = 0% ; Bereik = Middentonen ; Belichting = 25%.
Schilder op de geel aangeduide delen:

Apply the Burn
tool on the
yellow

highlighted
region.
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Nieuwe laag (Ctrl + Shift + N) boven alle andere lagen in het lagenpalet, naam = licht.
We zullen wat licht schilderen op het boek daar waar het licht bovenaan invalt.
Penseel selecteren (B): penseelgrootte = 1000 px ; Hardheid = 0% ; dekking = 15% ;
stroom = 100% ; wijzig voorgrondkleur.

t", f‘ Color Picker
& 7.
| Select foreground color: oK
& 2 =20 = S —
2, []‘ 1 | Cancel
A 2N .
9. e 8 Color Libraries
. T.||
8. &, ol 48 |° L |os |

3

Input the
following
values to

Click on the
Foreground

773
-
~

Color.to bring bring out C l 1 ‘%
L I up this menu. this color —
, : above. M3 |%
o'} vi[36 |%
=lle|
@l Kilo %
=N | | /Only web Colors

Schilder wat geel licht bovenaan de pagina van het boek. Je mag maar één keer op dezelfde plaats

schilderen!.
Alle lagen van het gras selecteren en in eenzelfde groep onderbrengen (Ctrl + G to), naam = gras.

se the Brush on the
red region below. Drag
the brush on the region
once and you're done.
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Stap 6 — Straatklok toevoegen

We voegen de straatklok toe. Afbeelding openen, sleep naar je werkdocument (afbeelding is een
psd bestand, hoeven we niet meer uit te selecteren).

Wijzig naam bekomen laag in ‘klok’. Ga dan naar Afbeelding > Aanpassingen >
Helderheid/Contrast met de waarden: 5; -15

Grootte klok aanpassen!

Resize the Clock
using the

Transform tool and
scale it to this size.
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Nieuwe laag = schaduw klok. Laag onder laag met klok plaatsen.
Penseel : grootte = 175 px ; Hardheid = 0% ; dekking = 15% ; stroom = 100%.
Met zwart penseel op aangeduide plaats schilderen.

Use the
¥ Brush tool on
this region.

The result. SN

Klok wat helderder maken met Tegenhouden gereedschap (O).
Penseelgrootte = 150 px : bereik = middentonen ; belichting = 25%.
Zie afbeelding volgende pagina waar moet geschilderd worden.

o ‘@-l .\ Dodge Tool

@ Burn Tool
k 2 T‘ Q Sponge Tool (o]
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Use the
Dodge
tool on
the area
shown on
the left.

Het moet lijken alsof de klok volledig in het gras staat. Je werkt met gum (E) of voeg een
laagmasker toe aan laag ‘klok’. Penseel selecteren, kies een gras penseel:
Dit penseel is te vinden bij de standaard penselen, indien nodig eerst je penselen herstellen.

>
=
o
“z
3
=~
o
W
3
(L2
T

Master Diameter | 112 px l

(B
\
\
J
K

Hardness:

| Choose this brush.

]
E
1 3 5
o ® ®
3 13 19 v|

Gras penseel: grootte = 112 ; Hardheid = standaard ; dekking = 100% ; stroom = 100% .
Schilder onderaan de lantaarn.
Klaar? Lagen met klok in eenzelfde groep onderbrengen = 'klok'.
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Apply
the

Eraser
here.

The result.

Stap 7 - Vignet

Nieuw bestand maken, zelfde instellingen als in Stap 1 (3000 x 3000 pixels ; 300 dpi ; RGB). Zorg
er wel voor dat de achtergrond op wit staat. Ga naar Filter > VVervorm > Lens Correctie.
Tab Vignet : Hoeveelheid = -100 ; middelpunt = +50

-

| OK |
| Cancel |
Settings: l Custom llhl >
Remove Distortion [U.UU |
E - =
Chromatic Aberration
Fix Red/Cyan Fringe 0
N

Fix BluefYellow Fring

Yignette
Amount
2
darken lighten
Midpoint +50 )

i

Laag verslepen naar je werk document, als bovenste laag van het lagenpalet, laagmodus = Zwak
licht ; Laagdekking = 40% .
Dupliceer de laag (Ctrl + J). Laagmodus = Vermenigvuldigen ; laagdekking = 25%

Stap 8 — Bijwerken afbeelding
We proberen het uitzicht en de kleuren van de afbeelding aan te passen.
Daarvoor zullen we verschillende aanpassingslagen toevoegen.

Aanpassingslaag ‘Volle kleur’, kleur = # 00031C - Laagmodus = Uitsluiting ; laagdekking = 40%

Tweede aanpassingslaag ‘Volle kleur’, # 503218 - Laagmodus = Zwak licht ; laagdekking = 40%
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Derde aanpassingslaag ‘Volle kleur’, # E3A41C - Laagmodus = Zwak licht ; laagdekking = 10%

Je bekomt ongeveer onderstaande resultaat:

Aanpassingslaag ‘Verloop toewijzen’ — zwart/wit — modus = lichtsterkte ; dekking = 50%

Gradient Map

Click on this drop-down

button to bring up the e O
Gradient menu.

| Cancel

V| Preview

A Emey
S0P AV
Vi

Aanpassingslaag Curven: invoer = 121 ; uitvoer = 141
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Curves

Channel: | RGE \j] e
Drag this / Cancel
square to
this point. §....0. ... .2 ...

: : Load... |
Save...

“1 Input the

following | AUEO.
|4 values:
|_Options... |
el #ea
Output: | 141 | Preview
&2

Stap 9 — Dromerig gevoel

Bewaar je werk eerst als psd bestand. VVoeg dan alle lagen samen.

Dupliceer de bekomen laag (Ctrl + J) en ga naar Filter > VVervagen > Gaussiaans Vervagen,
straal = 16,0 pixels

Gaussian Blur

{s QK f
| Cancel

V| Preview

(=) 10096 [

Radius: | 16.0 pixels )

3 — -

Wijzig voor deze vervaagde laag de laagmodus in Lichter en laagdekking in 30%.

Ga nog naar Filter > Verscherpen > Slim Verscherpen :
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QK f
Cancel'

|| Preview

@ Basic ) Advanced

Settings: { Default ml B -

Arnount: @fo

3 —

Radius: | 1.0 pixels

] —

Remave: ’ Gaussian Blur |7

W More Accurate

Dit is nog eens het eindresultaat:
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